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1 linia mikrofonowa - Beta 58
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Zespó³ dysponuje:

W³asnym systemem ods³uchu dousznego oraz sprzêtem do jego obs³ugi

mikrofonami Shure SM58 (2 szt), Shure Beta 58 (2 szt)

rozga³êzienia mikrofonowe Y-XLR

prze³¹cznik: 1 mikrofon  2 linie wyjœciowe (dla Matrix)

Po³¹czenia:

Ogólnie  5 linii mikrofonowych, 2 linie gitary akustycznej, 1 linia gitary basowej i 1 linia pad z komputera. Razem 9 przelotów

Mikrofony wokalowe Martinez, Matrix(1) s¹ pod³¹czone równoczeœnie do systemu ods³uchowego jaki i na konsolê g³ówn¹ poprzez rozga³êzienia Y-XLR. 

Mikrofoy Bodziec, Kosmos s¹ wstêpnie obrobione w urz¹dzeniu TC Helicon a nastêpnie poprzez rozga³êzienie Y-XLR oddane zarówno do systemu ods³uchowego jak i na konsolê g³ówn¹

Mikrofon do wokalu basowego Matrix(2), jest wstêpnie obrabiany w systemie ods³uchowym i oddawany na konsolê g³ówn¹ w postaci liniowej XLR. Uwaga silny sygna³!

Gitary akustyczne pod³¹czone s¹ do konsoli g³ównej poprzez urz¹dzenia TC Helicon i w³asny piecyk (wyjœcie z pieca XLR)

Gitara basowa pod³¹czona do konsoli g³ównej poprzez w³asny preamp. (wyjœcie XLR) 

Pad mono z komputera XLR

Kolejnoœæ ustawienia zespo³u i sprzêtu zale¿y od miejsca na scenie.

Andrzej Marciniec(Martinez)wokal bas-baryton, gitara basowa, Beta 58 

Bogdan Kuœka (Bodziec) wokal tenor, gitara akustyczna, Beta 58

Arkadiusz W¹sik (Kosmos)  wokal tenor, gitara akustyczna, SM58

£ukasz Drzewiecki (Matrix) wokal basowy oraz wokal baryton (2 linie mikrofonowe SM58)

Organizator zapewnia:

Okablowanie

4 statywy z koñcówkami pod mikrofony Shure SM58

Monitory ods³uchowe na scenie (min 2). Poziom do ustalenia na próbie

Efekt pog³osowy

Ods³uch douszny realizowany jest w ca³oœci przez zespó³ i jest przeŸroczysty dla nag³oœnienia g³ównego

Kana³ z padem powinien byæ na konsoli g³ównej wyrównany do g³oœnoœci pozosta³ych mikrofonów (do ustawienia na próbie). Kana³ ten powinien byæ ca³y czas otwarty.

Mikrofon Matrix jest pod³¹czony do prze³¹cznika no¿nego, z którego wychodz¹ 2 linie. 

W zale¿noœci od prze³¹czenia raz sygna³ idzie pierwsz¹ lini¹ (zwyk³y wokal), a raz drug¹ (wokal basowy)

Wszelkie pytania i niejasnoœci prosimy kierowaæ do :

£ukasz Drzewiecki tel. 606261170
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